
Tcharam, 
está pronto!

���������

CONTEÚDO:
1 Guarda-roupa 3D (com 6 peças para montar)   -   1 Boneca Magnética
26 Roupas magnéticas   -   10 Cartelas com sugestões de looks
1 Placar com 5 marcadores (botões)   -   1 Base plástica para a boneca

ANTES DE BRINCAR:
Antes de iniciar a brincadeira, o guarda-roupa 3D deve ser montado, é muito 
fácil:
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COMO JOGAR?

MODO COMPETITIVO (PARA MAIS DE UM JOGADOR)
Nesta forma de jogo, a boneca magnética não é utilizada.
Após ter colocado todas as roupas e acessórios dentro do guarda-roupa 3D, 
pegue uma das 10 cartelas e observe a combinação de roupa da boneca. 
O objetivo é pegar as peças que completem o look da sua cartela.
O jogador mais novo começa e segue para os demais em sentido horário.
A cada rodada, o jogador da vez, sem olhar, deve pegar 5 peças dentro do 
guarda-roupa.
A cada peça que pegar, deve posicionar um marcador (botão) no placar; ao 
�nal de sua jogada, terá colocado todos os cincos marcadores (botões) no 
placar. Entre as 5 peças que foram pegas, o jogador �ca com a(s) peça(s) que 
façam parte do look de sua cartela, e as que não completam seu look, devolve 
para dentro do guarda-roupa 3D, mistura as peças e passa a vez para o próxi-
mo jogador. 
O placar e os marcadores (botões), são compartilhados entre os jogadores, ou 
seja, após sua vez, passe-o para o próximo jogador utilizar. 
Vence o jogador que completar seu look primeiro.

BRINCANDO SOZINHO(A)
Nesta forma, a brincadeira funciona como citado anteriormente, só que sozi-
nho(a). Nesta forma de jogo, a criança irá utilizar a boneca ao pegar as roupas 
que coincidam com sua cartela, ela irá �xá-las na boneca, em vez de deixar as 
roupas/acessórios sobre a mesa. A criança pode também, brincar livremente 
usando sua imaginação e “vestindo” sua boneca como preferir.
Este jogo auxilia no desenvolvimento da coordenação motora e do pensamen-
to criativo.
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