JOGO DE TABULEIRO

0§ ]RES PORQUINHOS REGRAS DO JOGO

ANI[S DE BRINCAR Monte o tabuleiro e posicione os persondgens nas
setas indicadas. Monte a casinha e coloque-a sobre o piso. Posicione nos
cfrculos as fichas redondds com o lado das flores virado para cima.

MODO [OOP[RAHVO (2‘4 JOGADORES): A ordem de Jjogo & do jogador

menor pdrd o maior. A Gltima posigdo fica do redor da casa. O objetivo
do jogo é fazer os Trés Porginhos chegarem & casa dntes do Lobo
entrar pela chaminé. Cada face do dado tfem uma agdo:

o Um dos Trés Porquinhos avanga pdra a posigdo com d cor
igual do dado (vermelho, amarelo e azul). Se ndo houver
uma posigdo com essd cor, o jogador pdssd d vez.

PY O Lobo avdanga uma posigdo. Se ele chegar & casa antes dos
Trés Porquinhos, ele sobe das escadas, entra pela chaminé e
o jogo dcaba.

Escolha e vire uma flor, se vier a imagem dos porquinhos,
os trés dvangam uma posigdo. Se for a imagem do lobo, ele
dvdangd umd posigdo.

@® O jogador avangard uma posigdo de qualquer personagem.

MODO COMPETITIVO (2-4 JOGADORES): Neste modbo, cada jogador serd

um persondgem, pdrd decidir quem serd cadd personagem, cada um

deve jogar o dado, e d cor do dado serd correspondente a cor da seta

do tabuleiro e personagem (Ex. Porquinho azul na seta azul). Cada jogador
langaré o dado e dvangard ds posigdes dpends dd sud cor.

O jogador que chegar primeiro na cdsd serd o vencedor.
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