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CONTEUDO:
1Dado - 1Tabuleiro (9 pecas) - 5 Animais (pedes) - 5 Casinhas 3D
5 Bases plasticas para os pedes - 1 Escorregador 3D (para rolar o dado)

ANTES DE JOGAR:

Monte o tabuleiro, monte as casinhas 3D e as coloque no final do caminho do
tabuleiro. Monte o escorregador 3D e coloque-o sobre a mesa, ele sera usado
para rolar o dado. Coloque os animais (pedes) em suas bases plasticas.
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COMO JOGAR?

De 2 a 5 jogadores. Cada jogador escolhe um animal para ser seu peao do
jogo, se houver apenas dois jogadores, eles podem optar por ter dois animais,
ou seja, dois pedes do jogo, e um dos animais ficara de fora.

O jogador mais novo comeca e segue para 0s proximos em sentido horario.
Cada jogador em sua vez rola o dado pelo escorregador, a cor que cair ird
indicar como avangar, como demonstra a imagem a baixo:
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O objetivo do jogo é levar cada animal para sua casinha, ao final do caminho
no tabuleiro. Vence o jogador que chegar primeiro na linha de chegada e
devolver seu animal a sua casa.

Atencao: Para vencer, vocé deve alcancar a linha de chegada, ou seja, a caixa
vermelha, sem ultrapassa-la. Portanto o dado deve indicar a cor vermelho.
Caso contrario, vocé volta para a caixa da cor indicada pelo dado.
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