
JOGO

MONTESSORI

CONTEÚDO:
1 Dado   -   1 Tabuleiro (9 peças)   -   5 Animais (peões)   -   5 Casinhas 3D
5 Bases plásticas para os peões   -   1 Escorregador 3D (para rolar o dado)

ANTES DE JOGAR:
Monte o tabuleiro, monte as casinhas 3D e as coloque no �nal do caminho do 
tabuleiro. Monte o escorregador 3D e coloque-o sobre a mesa, ele será usado 
para rolar o dado. Coloque os animais (peões) em suas bases plásticas.
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COMO JOGAR?
De 2 a 5 jogadores. Cada jogador escolhe um animal para ser seu peão do 
jogo, se houver apenas dois jogadores, eles podem optar por ter dois animais, 
ou seja, dois peões do jogo, e um dos animais �cará de fora.
O jogador mais novo começa e segue para os próximos em sentido horário. 
Cada jogador em sua vez rola o dado pelo escorregador, a cor que cair irá 
indicar como avançar, como demonstra a imagem a baixo: 

O objetivo do jogo é levar cada animal para sua casinha, ao �nal do caminho 
no tabuleiro. Vence o jogador que chegar primeiro na linha de chegada e 
devolver seu animal à sua casa. 
Atenção: Para vencer, você deve alcançar a linha de chegada, ou seja, a caixa 
vermelha, sem ultrapassá-la. Portanto o dado deve indicar a cor vermelho. 
Caso contrário, você volta para a caixa da cor indicada pelo dado.
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Avance para a
próxima caixa rosa.

Avance para a
próxima caixa amarela.

Avance para a
próxima caixa verde.

Avance para a
próxima caixa azul.

Avance para a
próxima caixa vermelha.

Passe a vez para o
próximo jogador.


