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CONTEUDO:

1 Estacdo de trem 3D - 4 Personagens - 4 Bases para os personagens
1 Quebra-cabeca gigante 1,90m (26 animais e 8 vagdes, total de 34 pecas)

COMO BRINCAR?

Antes de iniciar a brincadeira, a estacao 3D deve ser montada, é muito facil!

Encaixe o chdo e o te-
lhado da estacdo.

O quebra-cabeca possui 1,90m de compri-
mento, recomenda-se monta-lo no chao e
em um local que tenha espaco suficiente.
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As criangas devem colocar todos os
animais dentro da estacao de trem 3D.
Ap0s isso, elas devem encaixar todos os
vagoes do trem. Nesse momento, ja
esta tudo pronto para iniciar a brinca-
deira, o objetivo do jogo é completar o
quebra-cabeca, no qual cada animal
tem sua letra inicial correspondente a
uma letra do alfabeto. As pecas sao
autocorretivas, ou seja, encaixam

exclusivamente em um Unico local.
Com os animais que se encaixam no quebra-cabeca e com 0s 4 personagens
gue acompanham o produto, as criancas podem brincar livremente usando
sua imaginacao e dando-lhes um nome, inventando histoérias, observando e
contando as divertidas aventuras dos animais. Essa atividade trabalha a
percepgao visual, o raciocinio l6gico, a coordenagdao motora e a concentra-
¢ao.
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