JOGO DE TABULETRO

CHAPEUZINHO VERMELRO s D0 SN

AN“S DE BRIN[AR:Mon’re o Tabuleiro, posicione os personagens nas
suds respectivas setas: M 7 P Monte d casa e coloque no centro, a
cdmad dd Vové fica dentro da Casa. Posicione do redor do tabuleiro as
drvores viradds para cima. ‘

MODO (OOP[RAHVO O jogador mdis jovem inicid o jogo, e dssim

por diante. A Gltima posigdo fica do redor da cdasa. O Lobo ndo pode
entrar se a Vové ndo estiver na cama. O time vence se a Chapeuzinho
chegar na casa dantes que o Lobo, todos perdem se o Lobo chegar antes.
Cadd jogador deve jogar o dddo. Cadda cor do dado tem uma dagdo:

@ A Chapeuzinho Vermelho avanga uma posicéo

O Lobo Mau davanga uma posigdo

A Vovbézinha avdanga uma posi\%ao, até chegar na cama. Se do jogar
o dado, vier a cor rosq, se d Vové estiver hd cama, pdssd d vez

A Chapeuzinho dvanga pdrd a préximd posigdo com um cogumelo.

Escolha uma darvore e revele a parte de trés da pega. Se sair o
Cagador, o Lobo volta umad posigdo. Se sdir o Lobo, ele dvanga
uma posigdo. Se sdir a Chapeuzinho, ela avanga uma posigdo.

Se sdir o Cestinho, a Chapeuzinho mudd pard a posigdo onde estd
o Cestinho e segue o jogo por esse atalho.

MODO [OMPHHIVO (3JOGADORES): Para definir seu persondgem o

Jjogador precisa jogar o dado e pegar a pega correspondente: vermelho
é a Chapeuzinho, dzul o Lobo Mau e Rosa a Vové. Caso cdid outrd cor, o
jogador deve jogar novamente. Vence quem chegar primeiro & cdsa.

Brincadeira de Crianco’



