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CONTEÚDO:
1 Casa de campo 3D  -  1 Quebra-cabeça (35 peças)  -  1 Jogo da memória (12 pares)
1 Livro   -   4 Personagens   -   4 Bases para os personagens

COMO BRINCAR?
Antes de iniciar a brincadeira, a casa de campo 3D deve ser montada, é muito 
fácil!

Uma vez que a casa de campo 3D está 
montada, os componentes do produto 
podem ser guardados nos compartimen-
tos da casa, de maneira organizada, pois 
são três compartimentos.
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MONTAR O QUEBRA-CABEÇA
Conforme a criança vai montando o quebra-cabeça de 35 peças, uma linda e colorida 
imagem vai formando-se. As peças são autocorretivas, ou seja, encaixam exclusiva-
mente em um único local. Essa atividade exercita a percepção visual, o raciocínio 
lógico, a coordenação motora e a concentração.

JOGO DA MEMÓRIA
Para 2 ou mais jogadores. Ao iniciar a brincadeira, é necessário misturar e distribuir as 
peças sobre uma mesa, com o lado dos desenhos virados para baixo. Em sua vez, cada 
jogador deve virar duas peças, buscando virar peças iguais. Quando um jogador virar 
duas peças iguais, ele �ca com as peças (contam como pontos no jogo) e joga nova-
mente. Quando um jogador pega peças diferentes, ele passa a vez para o próximo. 
Ganha o jogo, o participante que reunir mais pares de peças. Essa atividade exercita a 
memorização, a percepção visual e a concentração.

MONTAR OS MINI QUEBRA-CABEÇAS
Com essa atividade a criança monta 8 mini quebra-cabeças, que formam imagens 
muito coloridas e divertidas. Com essa atividade as crianças exercitam a percepção 
visual, o raciocínio lógico, a coordenação motora e a concentração. 

LIVRO DA FAZENDINHA
Esse é o momento ideal para a interação em família, pais ou responsáveis podem fazer 
a leitura do livro para as crianças. Essa atividade estimula nos pequenos desde cedo, o 
gosto pela leitura. 

BRINCANDO LIVREMENTE
Com todos esses componentes acima, as crianças podem simplesmente usar a imagi-
nação e brincar da maneira que quiserem, utilizando também os 4 personagens que 
acompanham o produto, a diversão não tem �m.


