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CONTEÚDO:
7 Cartelas - 36 Peças para encaixar  - 2 Lousas brancas - 1 Canetão - 1 Apagador

JOGO 1 - ACHE E ENCAIXE
Posicione todas as bases sobre uma mesa e espalhe as peças de encaixar. 
O objetivo do jogo é encaixar todas as peças em seus devidos locais. 
Com essa atividade a criança associa e aprende muitas curiosidades sobre o 
corpo humano, suas partes e suas funções. 
As peças para encaixar são autocorretivas, ou seja, encaixam-se exclusivamente 
em um único lugar, exercitando assim a autocorreção, que é um dos princípios 
do método Montessori. 
Essa atividade auxilia no desenvolvimento da coordenação motora, do raciocí-
nio lógico, da percepção visual e do autoconhecimento.
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JOGO 3 - ADVINHE O DESENHO
Para essa atividade, são necessários dois jogadores. 
Ao iniciar o jogo, cada criança pega uma lousa e 
um canetão. O jogador mais novo começa e 
desenha algo relacionado ao tema (corpo 
humano). O outro jogador deve acertar qual 
desenho está sendo feito, se ele acertar ganha um 
ponto.
As crianças podem também, brincar livremente e desenhar o que quiserem nas 
lousas, deixando a imaginação tomar conta da brincadeira.
Essa atividade auxilia no desenvolvimento da coordenação motora, do raciocínio 
lógico, da atenção e do pensamento criativo.

JOGO 2 - BINGO
Para esta forma de jogar, é necessário de dois a 
cinco jogadores. As seguintes bases e suas peças 
de encaixe �cam de fora: FRENTE e COSTAS.
Cada jogador escolhe uma cartela (base) e todas 
as peças de encaixe �cam com as imagens 
viradas para baixo. O jogador mais novo começa 
e segue para os demais em sentido horário. Em 
sua vez, cada jogador vira uma peça, se acertar 
ele encaixa na sua base, se não devolve à mesa. 
Vence quem completar sua cartela primeiro.  


