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CONTEÚDO:
6 Bases (ambientes da escola) - 35 Peças para encaixar

JOGO 1 - MINHA ESCOLA
Posicione todas as bases (ambientes da escola) sobre uma mesa. O objetivo do 
jogo é encaixar todas as peças e completar os 6 ambientes. A criança também 
pode se divertir organizando as bases como quiser, montando sua própria 
escola. As peças para encaixar são autocorretivas, ou seja, encaixam-se exclusi-
vamente em um único lugar, exercitando assim a autocorreção, que é um dos 
princípios do método Montessori. 

MONTESSORI

ache e encaixe



JOGO 2 - BINGO
Para esta forma de jogar, é necessário de dois 
a seis jogadores. Para iniciar o jogo, cada 
criança escolhe um ambiente da escola (base) 
e todas as peças de encaixe �cam viradas com 
as imagens para baixo. O jogador mais novo 
começa e segue para os demais em sentido 
horário. Na vez de cada jogador, ele vira uma 
peça: se acertar ele encaixa na sua base, se 
não devolve à mesa. Vence quem completar 
sua base primeiro. 

JOGO 3 - DICIONÁRIO
Nesta forma de jogar, a escola é montada pelo 

verso, na qual a criança pode conhecer novas 

palavras e a aumentar o seu vocabulário.
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